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Aihe

Teokseni kasittelee kuolemaa, luottamusta ja uskonnollisuutta. Kasittelen useasti teoksissani
juuri jotakin synkempaa aihetta (yleensa juuri kuolemaa), luontoa tai unia, ja tdma sattui
kuulumaan eniten ensimmaiseen kategoriaan. Erityisesti kuolema on keskeisesti 1asna
teoksessani, mutta kasittelen sita niin, ettd kuolema ei ole lopullinen asia vaan ennemminkin
vélivaihe. Teoksien tapahtumapaikkana on kirkko, joten uskonnollisuus on sindnsa teoksissa
Iasna. Lisaksi halusin teosten enemman tai vahemman resonoivan jotakin pyhaa ja herkkaa.
Luottamus sen sijaan on hieman epasuoremmin esilla. Trustfall-teos on syntynyt yhdessa
toisen teokseni kanssa, jonka nimi on Trust eli luottamus. Ylipaatansa teoksissa oli ideana
kuvata luottamusta toiseen ja parempaan tulevaan.

En varsinaisesti “valinnut” mitaan aihetta, vaan aiheet tulivat minulle itsestaan. En
oikeastaan koskaan suunnittele teoksiani tarkemmin, vaan annan niiden itse muodostua
prosessissa. Jouduinkin vasta nyt tata portfoliota tehdessd enemman analysoimaan
tekemiani valintoja ja juuri esimerkiksi sita, miksi tama aihe tai aihepiiri tuntui minusta
oikeimmalta valinnalta.

Aihepiiri ei varsinaisesti ole henkilokohtainen, mutta toisaalta samalla on. Olen ikuinen
optimisti, joten synkeiden ja negatiivisten asioiden kuvaaminen onnellisemmalla ja lempealla
tavalla tuntuu minulle aina oikealta ratkaisulta ja asialta, jota haluan teoksillani valittaa.
Maalaan useasti luurankoja tai muuta kuolemaan liittyvaa, mutta Iahipiirissani ei ole kuollut
kukaan, joten se ei sindnsa ole henkilokohtainen asia. Iséni on kuitenkin sairastanut
parantumatonta sy0paa nyt viisi vuotta, joka on ollut minulle kovin raskasta henkisesti. Ehka
juuri maalaamisella haluankin muistuttaa itselleni toivoa paremmasta ja juuri siita, ettd elama
aina jatkuu ja kaikesta voi I0ytaa jotakin hyvaa.

Tekotapa

Teokseni on tehty akryylimaaleilla, koska se on minulle tutuin ja mieluisin tapa maalata. Olen
ollut my6s kiinnostunut rakentamisesta ja pienoismalleista pitkdan, mutta maalauksen
tekeminen lopputydkseni tuntui luonnollisimmalta vaihtoehdolta, joten niin paadyin myds
akryylimaaleihin. Olen saanut useasti palautetta, ettd maalaan akryyleilla “6ljyvarimaisesti”
eli esimerkiksi teen ohuempia kerroksia pohjalle ja tarkennan aina kerrosten lisdantyessa.
Akryylit ovat minulle kuitenkin erityisesti siksi mieluisat, koska mielestani niissa on kaikkein
kirkkaimmat ja vahvimmat varit. Lisédksi minulla oli jo ennen lopputydn aloittamista hyvin
selkea visio, millaisen lopputuloksen haluan tehda. Siksi paadyin tuttuun tekniikkaan enka
yrittanyt mitdan uutta, jotta lopputulos ei heikentyisi teknisen puutteellisuuden vuoksi.

Erityisena omana tekniikkanani on laittaa maalausten pohjalle jokin tietty vari, joka tuo
lopputulokseen tietynlaisen tunnelman ja muutenkin sitoo jalkimmaisia vareja yhteen.
Triptyykissani on kaytetty pohjavareina tummansinista, turkoosia ja vaaleanvihreaa.



Tyoprosessi

Ideointi ja alku

Koko tyénihan on triptyykki. Se ei
kuitenkaan syntynyt tai kehittynyt
triptyykkina, vaan kolmena erillisena
teoksena. Ensin syntyi idea
Trustfall-teokseen, suunnilleen yhdelta
yolla. Talléin teosnimena oli Paradise.
Hahmottelin ideani paperille ja jatkoin
tyytyvaisena nukkumista. En tyostanyt
ideaa enempaa kuukausiin; tiesin vain,
ettad haluan jonakin paivana toteuttaa
kyseisen suunnitelman.

Ohessa kaksi suunnitelmaa:
ensimmainen, joka syntyi keskella y6ta,
ja toinen, jonka tarkensin seuraavana
aamuna alkuperaisesta versioista.

By ¥ - Seuraavana - ehké pari kuukautta edellistd myéhemmin -

Ph 25 - muistaakseni tuli idea Eden-teokseen. Se taisi kehittya pitkalti
A . 4 samalla tavalla kuin Trustfallkin, eli yhtakkisena ideana, jonka
L,Jy‘ ‘ , sitten hahmottelin paperille. Tasta tyosta minulla oli kuitenkin

selkeampi visio heti alusta lahtien. Esimerkiksi hahmottelin
teoksen vaaleanvihrealla puuvarilla, silla tiesin, etta teoksen
tunnelmavarri olisi se.

Viimeisena, muutamia paivia Edenin
jalkeen, keksin idean
Memories-teokseen nahtyani tietyn
kuvan Pinterestia selatessa ja
inspiroiduin siita (Lahteet-osiossa).
Alkuperaisessa luonnoksessa on
keskitssa kyllakin patsas alttarilla, jota lopputuloksessa ei
kuitenkaan ole. Tein my6s muutamia tarkentavia
sijoitteluvaihtoehtoja suunnitelman jalkeen, silla en pitanyt
alkuperaisen hahmotelman varjohahmojen sijainneista.

Kun sitten lopulta sain
edellisen teokseni
valmiiksi ja paatin
aloittaa tekemaan uutta
maalausta, tajusinkin,
etta edella kertomani
ideoinnit sopivatkin aika hyvin yhteen juuri
teemansa ja tyylinsa (etenkin ikkuna-asia)
vuoksi, joten syntyi idea triptyykista.

Alun perin teokset olivat hieman pitkulaisempia, mutta kehyspalojen puutteellisuuden vuoksi
paadyin tekemaan teoksista hieman nelidisemmat. Toki olisin voinut maalata paperille ja
ongelma olisi silla selvitetty, mutta halusin tehda valttamatta kankaalle, silla se tuntui itselleni
“hienommalta” vaihtoehdolta ja halusin kovasti tehda lopputuloksesta mahdollisimman
huolitellut.



Pohjavari ja tunnelma

Edellisessa tydssani olin kayttanyt ensimmaista kertaa kunnon pohjavaria (keltaista). Olin
pitanyt lopputuloksesta niin paljon, ettd paatin soveltaa samaa tekniikkaa tdhankin tyéhon.

Memories-teokselle tuli tummansininen pohja, koska halusin tunnelman olevan synkempi,
tummansininen tuntui minusta jopa melko kuninkaalliselta ja halusin tunnelman olevan hyvin
kolkko ja mahtipontinen, ja lisdksi kylmat savyt auttoivat tuomaan esiin kirkon ja paikan
luotaantydntavyytta.

Trustfall-teoksella tuli turkoosi pohja, koska se oli minulle itsestaanselvyys. Teoksen nimihan
oli alunperin Paradise, ja turkoosista tuli eniten juuri tdma mieleen (yhdistettyna pinkkiin,
mutta sitéd en kuitenkaan taustaan tai teokseen integroinut). Turkoosi oli myds luonnollinen
varivali tummansinisen ja vaaleanvihrean valilla, silld Eden-teoksen tausavariksi oli tulossa
varmasti jonkinlainen Iammin tai vaalea vihrea.

Ja Eden-tydlle tosiaan tuli lopulta vaaleahko vihred. Alunperin vari oli paljon kellertavampi,
mutta muutin sita vesiliuotetulla maalilla hivenen kylmemmaksi ja neutraalimmaksi, koska
alkuperainen savy oli mielestani liian erillinen niin muihin kahteen teokseen kuin myos
alkuperaiseen suunnitelmaan ja tunnelmaan.

Harmaat seinat

Suurta paanvaivaa aiheuttivat teosten harmaat seinat. llman muuta Memories:ssa piti olla
tummimmat seinat ja vastaavasti Edenissa vaaleimmat ihan vain taustavarien ja paivanajan
perusteella, mutta koska kyseessa oli triptyykki, olisi ollut ihanteellista, etta Trustfallin seina
olisi ollut savyltdan tdsmalleen naiden kahden valilla.

Tassa jotain kuvia mydbhemmasta tydstovaiheesta, koska ilmeisesti Memories-teos on jo
jonkin verran edistynyt. Tosiaan, Trustfallin seinat jaivat lopulta huomattavasti tummemmiksi
kuin mika olisi ollut puolivali. Tein eri varitesteja digitaalisesti, ja vaaleampi vari ei
yksinkertaisesti tuntunut oikealta. Toisaalta tdssa kuvassa Trustfallissa ei ole viela sen
tunnusomaisia rattaita ja telineita, jotka olivat vaaleammanharmaita ja ndin vaalensivat
teosta kokonaisuudessaan.



Memories-teoksen patsas ja uusi suunnitelma sen suhteen

Kuten aiemmin kerroinkin, alun perin Memories-maalauksessa piti olla patsas maalauksen
keskitssa, jolla olisi kddet ojennettuna. Katosta piti tulla valoa, joka valaisee patsaan.
Jotenkin kuitenkin minusta alkoi hiljalleen tuntua, ettd maalauksessa tapahtui liikaa eika ollut
enaa niinkaan keskipistetta, joten annoin koko tdman idan vain lahtea. Tilalle tuli pelkka
alttaripdyta (nakyy toisessa kuvassa) ja sen paalle kaksi kynttilaa,
toinen palava ja toinen sammunut. TAma oli loppujen lopuksi itse
asiassa itselleni todella mieluinen ratkaisu, silla nain sain myds
yhdistettya teemallisesti erindisempaa Memoriesea kahteen toiseen
tydéhén (Trustfallissa ja Edenissa on enemman kasveja ja niiden
ikkunat ovat molemmissa keskella, joten ne ovat selkedmmin
“samaa sarjaa”). Kaksi kynttilaa tuli sitten symboloimaan
Trustfallissa olevia kahta rakastavaista, joista naisen voi tulkita E..Ek :
kuolevan Edenin hautakiven ja miehen aseen perusteella.

Ikkunat

Ikkunat olivat ehdottomasti ty6lain vaihe koko prosessista. Ensin
minun piti suunnitella ikkunat (halusin tavallisen goottilaisen
pyordikkunan, joka olisi 12-jakoinen, kuten ne yleensa ovat).
Seuraavaksi hahmottelin ikkunat téihin valkoisella liitukynalla, jonka
voisi jalkeenpain helposti pyyhkia pois. Sitten minun piti maalata
ikkunat. TAhan meni erityisen paljon aikaa siksi, etta en ollut
tyytyvainen ensimmaiseen ikkunanreunasavyyn, joten jouduin
maalaamaan ainakin kahden teoksen ikkunat kaytannossa kahdesti.
Lisaksi minun piti maalata kaikkiin ikkunoihin niiden varilliset lasit
(kolmea eri sdvya) maalaamatta samalla ikkunan reunojen paalle,
joten tadhankin kului hirmuisesti aikaa. Lasit olivat myds vesiliuotettua
maalia, joka ei tietenkdan pohjavarien tummuusasteiden vuoksi
nayttanyt samalta kaikilla pohijilla. Edenin ikkunoista tuli aluksi aivan
liian varikkaat ja Memories:n ikkunat puolestaan eivat nédkyneet
milldan. Trustfallin pohja sen sijaan oli niin kirkas, etta sen paalle
maalattu vaaleanpunainen naytti ruskealta.




Muuta prosessia: kasveja, haamuja ja ihmisia yms.

Sitten jotain muita prosessijuttuja, joista ei taida olla kuitenkaan kuvia.
- Memories

Maalasin ainakin kolmesti savun/usvan tassa teoksessa, silla yhdellakaan
kerroista savy ei yksinkertaisesti ollut oikea. Lopulta pilvet alkoivat oikeasti
muistuttaa pilvia eika jotakin sekamelskaa.

Varjohahmojen maalaaminen oli yllattavan haastavaa, silla niiden piti nayttaa
hyvin epatarkoilta. Silmat olivat lempivaiheeni. Epatarkkuutta tein pitkaan ja
lisddmalla aina vain hieman enemman vaaleaa tai tummaa reunuskohtiin.
Tama oli myds yksi opettavaisimmista vaiheista koko lopputydssa.

Lisasin vasta ihan loppumetreilla kasvillisuuden ikkunan juureen. Alun perin
teoksessa ei ollut yhtaan kasveja, mutta opettajani ehdotuksesta kokonaisuus
parani huomattavasti ja sitoi teosta kahteen muuhun kasveja lisdamalla.
Vaikka teos itsessaan on hyvin tumma, en kayttanyt siina pisaraakaan mustaa
maalia, mista olen hyvin ylpea. Kaikki savyt on sinisid, ruskeita ja valkoisia
sekoittamalla tehty.

- Trustfall

Kahdella hahmolla on haavaatteet paalla. Jouduin katsomaan etenkin pukuun
suuntaa antavia kuvia, silla minulla ei ollut sellaisesta mitdan tietoa.

Ihmisten maalaaminen oli muutenkin ihan syvalta, silla en ole tottunut
tekemaan sita. Paatin kuitenkin siitd huolimatta maalata ihmiset, silla halusin
maalaukseen ihmisia, eika siis ollut muuta vaihtoehtoa.

Mietin pitkaan, pitaisiko rattaiden ja telineiden olla vaaleampia vai tummempia
kuin seind, jotta ne erottuisivat. Paadyin lopulta vaaleampaan, joka oli
mielestani hyva ratkaisu myds muiden tdiden kannalta, silla nain Trustfall ei
ollut liilan tumma ja erillinen Edenista.

Tein puut ilman mallia, mutta olin hyvin tyytyvainen lopputulokseen,
vasemmanpuoleisen puun olisi voinut tehda vankyrammaksi, silla en lopulta
tykannyt siita, miten se oli samansuuntainen taulun reunan kanssa.

Tein numrikon hyvin nopeasti, silla tein sen paivana, jolloin minulla ei oikein
ollut maalausmotivaatiota. Ideanani oli kuitenkin maalata se uudelleen.
Lopputulos oli kuitenkin niin kiva, ettéd paadyin pitdmaan sen. Kaytin siis vain
kuivaa pensselia ja erisavyisia vihreita, joita tdpodttelin pienin vedoin
kukkulaksi.

Nurmikukkulalla on puinen hautaristi, niin ikdan oksista tai laudankappaleista
tehty, jonka oli tarkoitus olla Trustfallissa nakyvan naisen hauta. Kenties,

jaakoon se tulkittavaksi.

Lisasin valonsateita, silla halusin tunnelman olevan viela [Ampimampi ja
lohdullisempi.



Viimeistely
Viimeistelyssa lisasin viela teoksiin yhdistavia tekijoita. Linnut Trustfalliin ja Edeniin (toisaalta

molempien suunnitelmissa oli ne jo valmiina). Lisasin ndihin kahteen myos pienia valkoisia
taplid ikaan kuin valopilkuiksi tai kupliksi.

Taulujen reunojen maalaaminen oli minulle uusi kokemus, mutta se sujuikin yllattaen ihan
nopeasti ja helposti. Sekoitin kolme kupillista harmaata (musta-valkosuhteet: 1:1, 1:2, 2:1) ja
maalasin reunat savyjen mukaan (vaalein vaaleimpaan jne.). Lopputulos oli siisti ja olin
todella tyytyvainen. Maalausprosessi oli hieman haastava, kun teoksia piti kdannella ja
sormeni olivatkin ihan maalissa taman jalkeen.

Nimeaminen

Teoksen nimeksi tuli “Promise me you’ll be alright”. En tieda tarkalleen, mista nimi on
[&htdisin, mutta luulisin sen olevan jostain novellista tai runosta, jonka olin teoksen aikoihin
lukenut. Mielestani se oli kuitenkin osuva ja sopiva nimi ja heti keksiessani sen tiesin, ettei
muuta nimea tulisi olemaan.

Eden ja Memories olivat alunperin sen nimiset, eivatka niiden nimet muuttuneet koko
prosessin aikana. Trustfall sen sijaan muuttui useasti. Alunperin teoksen nimi oli Paradise,
mutta aitini sanoi sen olevan kenties turhan samanlainen Edenin kanssa (molemmat
paratiiseja). Teoksella ei taman jalkeen ollut tydnimea, vaan yritin kehitella uutta.
Seuraavaksi teoksen nimi oli jonkin aikaa Promise, kunnes keksin koko teoksen nimen. Nain
ollen yksittaisen teoksen nimi ei voinut olla Promise. Tasta sitten kehittyi Trustfall, silld kuten
aiemmin mainitsin, teos syntyi yhdessa toisen teokseni kanssa, jonka nimi on Trust. Trustfall
tarkoittaa sita, kun kaatuu selka edella toisen syliin, eli ikdan kuin sokeaa luottamusta.

Valmis teos




Viitekehys

Olen aina pitanyt kovasti fantasiakirjoista ja -elokuvista, minka uskoisin vaikuttaneen paljon
taidemieltymyksiini ja -tyyliini. Lisdksi olen aina nahnyt todella vilkkaita ja elavia unia, minka
lisdksi minulla on vilkas mielikuvitus, jotka ovat myos vaikuttaneet etenkin teosten aiheisiin ja
suunnittelu-/keksimisprosesseihin. Pidan kovasti vareista, minka vuoksi teoksissani on aina
eri sdvyja ja vareja. Olen myos kiinnostunut symboliikasta, minka vuoksi juuri varien, kasvien
(ei tassa tydssa) ja muiden asioiden symbolisten merkitysten integroiminen tyéhon on
minulle tarkeaa.

Olen pelannut paljon videopelia Minecraft, jossa on muun muassa varillista lasia. Muistan
nahneeni kuvia tassa pelissa rakennetuista kirjoista, linnoista ja taloista, joissa oli kaytetty
varillista lasia. Etenkin talldin opin erityisesti arvostamaan ja ihailemaan valojen
suodattumista ja sekoittumista varillisen lasin lavitse.

Vapaa-ajallani tykkaan lukea ja satunnaisesti myos kirjoittaa runoutta. Etenkin Pinterestista
tulee minulle useasti vastaan eri lainauksia tai muuta runoutta englanniksi. Osittain siksi
myos teokseni nimi on englanniksi eika suomeksi. Lukiessani naen yleensa paljolti asiat
paassani, joten myds todella erikoislaatuiset tai lennokaat runot herattavat minussa paljon
tunteita ja mielikuvia. NAma sitten puolestaan inspiroivat maalaamaan tai itse kirjoittamaan.

Lisasin myds lahteisiin luettelon minua kiinnostavista ja inspiroivista taiteilijoista. Monet
heista olen oppinut tuntemaan somen valityksella ja seuraankin heidan tditdan netin,
erityisesti Instagramin, kautta.

Itsearviointi

Omasta mielestani lopputydprosessi sujui todella hyvin. Lopputulos oli taysin sellainen,
minkalainen toivoinkin sen olevan ja koen, etta sain taysin ilmaistua juuri sen, mita
halusinkin. Aloitin paattotyén tekemisen jo viime vuonna, mutta ylioppilaskirjoitukset
hidastivat prosessia niin, etten saanut sitd valmiiksi endd samana vuonna. Tydprosessi siis
venyi, mutta toisaalta siina ajassa minulla oli myds aikaa oikeasti keskittya tekemaan minulle
tarkea tyd, enka joutunut kiirehtimdan missaan. Kokonaisuudessaan olen kuitenkin hyvin
tyytyvainen.

En varsinaisesti oppinut mitaan erityisempaa uutta. Epatarkan maalaaminen oli uusi juttu ja
sanoisin sen olleen minulle tarkein ja tarkoin oppimiskokemus. Uutta oli myds kehysten
reunojen maalaus. Opin itse asiassa myds, miten tarkea tasainen pohjavari on. Jatin
kaikkien pohjavarit hyvin nopeasti maalatuiksi ja niissa nakyi pensselinjaljet, joka etenkin
ikkunoissa nakyi lapi.

Jos tekisin teoksen uudelleen, kayttaisin enemman aikaa siis tasaisen pohjavarin
tekemiseen. Samoin panostaisin vield enemman ikkunoihin ja niiden vareihin, ja maalaisin
tarkemmin kirkkojen infrastruktuurin (tolpat, kaaret yms.) sekd Memories-teoksen
kirkonpenkit. Maalaisin myds Trustfall-teoksen miehen asennon luonnollisemmaksi eli
katsoisin enemman referenssikuvia sitad tehdessa. Muutoin ei minulle tule muita kehittdmisen
kohteita.



Lahteet

Tama tietty kuva Pinterestista inspiroi Trustfall-teoksen:
https://i.pinimg.com/564x/da/29/27/da29273da4efbb05c8fd3448e5c15bb3.j

Tama kuva Pinterestista oli vahvasti referenssikuvana Memories-teoksessa:
https://i.pinimg.com/474x/a3/ba/08/a3ba08a547a10abb09801b8a18161b1a.jpg

Tama kuva oli inspiraationa etenkin Eden-teokseen, mutta myos vaikutti triptyykin kahden
muun teoksen toteutumiseen:
linkki (Anato Finnstark, “Ave Maria”)

Minua inspiroivat taiteilijat:
- Claude Monet
- Ron Hicks
- Anato Finnstark (@anatofinnstark)
- Devin Elle Kurtz (@devinellekurtz)
- Adem Potas (@adempotas)
- Stephanie Kilgast (@petitplat)
- Timothy von Rueden (@vonnart)
- awangi (@awanqi)


https://i.pinimg.com/564x/da/29/27/da29273da4efbb05c8fd3448e5c15bb3.jpg
https://i.pinimg.com/474x/a3/ba/08/a3ba08a547a10abb09801b8a18161b1a.jpg
https://images-wixmp-ed30a86b8c4ca887773594c2.wixmp.com/f/3d079e1f-386b-4bd0-84fc-cce9913fbc0c/ddnsydz-66281b08-601c-4467-aeb9-db0e86c73e30.jpg/v1/fill/w_900,h_985,q_75,strp/ave_maria___bloodborne___by_anatofinnstark_ddnsydz-fullview.jpg?token=eyJ0eXAiOiJKV1QiLCJhbGciOiJIUzI1NiJ9.eyJzdWIiOiJ1cm46YXBwOjdlMGQxODg5ODIyNjQzNzNhNWYwZDQxNWVhMGQyNmUwIiwiaXNzIjoidXJuOmFwcDo3ZTBkMTg4OTgyMjY0MzczYTVmMGQ0MTVlYTBkMjZlMCIsIm9iaiI6W1t7ImhlaWdodCI6Ijw9OTg1IiwicGF0aCI6IlwvZlwvM2QwNzllMWYtMzg2Yi00YmQwLTg0ZmMtY2NlOTkxM2ZiYzBjXC9kZG5zeWR6LTY2MjgxYjA4LTYwMWMtNDQ2Ny1hZWI5LWRiMGU4NmM3M2UzMC5qcGciLCJ3aWR0aCI6Ijw9OTAwIn1dXSwiYXVkIjpbInVybjpzZXJ2aWNlOmltYWdlLm9wZXJhdGlvbnMiXX0.lzBiuDs5oat27WsA0U2fqOSorhnFEOVkl9jg7VA5o8s

