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SISALTO

TEHTAVAT ON LUOKITELTU IKARYHMITTAIN, mutta kannattaa katsoa myos muiden
ikaryhmien tehtavia, niista loytyy varmasti kiinnostavia taidehetkia ihan kaiken
ikaisille.

TEHTAVAN ALUSSA LUKEE TARVITTAVAT MATERIAALIT. Suluissa oleva materiaali
on vapaaehtoinen, tehtavan pystyy suorittamaan suurimmilta osin tai kokonaan
ilman sita.

Toivomme etta tasta taidetehtavapaketista on iloa koko perheellenne!
Ystavallisin terveisin,
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SALAINEN PUUTARHA b

Tarvitset: mielikuvitusta!

TOTEUTTAKAA PIENOISKOOSSA SALAINEN PUUTARHA kotinne yhteyteen. Puutar-

ha voi olla vain hetkellinen projekti, tai sita voi innostuessaan kasvatella vaikka
pitkin kevatta.

VOITTE KOOTA PUUTARHAN esim. suoraan kotoa loytyvista viherkasveista ikku-

nalaudalle, tai vaihtoehtoisesti vaikkapa parvekkeelle ruukkuun, tai omalle taka-
pihallenne, jos sellainen oytyy.

TARKOITUS ON KUITENKIN PYSYA PIENESSA MITTAKAAVASSA ja vinkkini onkin,
etta puutarhan voisi suunnitella piilopaikaksi jollekin omista leluista loytyval-
le pienhahmolle. Jos haluatte tehda pienpuutarhan kasvattelusta laajemmankin
perheen yhteisen projektin, voitte vaikka kylvaa sen yhteyteen PAASIAISRUOHOA
tai muita kevaan lisaantyvan valon voimalla versovia kasveja.

k
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ARRRHAKKA VASTAVARTOLENTO! a

Tarvitset: vaatteita! (ja jonkun kuvaamaan sinut vaikka kannykalla).

MINA ERILAISINA HAHMOINA muodostuu erikoisista vaateyhdistelmisté! Mita
vaatteita sinulla olisi paallasi, jos olisit Arhakka Vastavariolento??? Enta Paasiai-
sen Pomppiva Pikachu tai Sihisevan Sininen Appelsiini???

ETSI VASTAVARISIA VAATTEITA JA ASUSTEITA kaapistasi tai naulakosta. Muista

myos kengat, pipot ja lapaset. Muistatko vield mitka Virit ovat keskenaan vasta-
variparit? Nehan ovat:

SININEN JA ORANSSI
KELTAINEN JA VIOLETTI
VIHREA JA PUNAINEN

VALITSE SIIS YHDELLE ARHAKALLE OLENNOLLE YKSI VASTAVARIPARI jonka varisia
vaatteita etsit ja yhdistelet yllesi. Jos haluat, pyyda joku kuvaamaan tama olento.

Ja sitten:

MINA SUPEROLENTONA - LEMPlVAATEYHDlSTELMA! Etsi "Super lempivaateyhdis-
telma -olentoa” varten kaikkia lempivaatteitasi ja yhdistele rohkeasti! Tassa ku-
vistehtavassa saat kayttaa hienojakin vaatteita eika essuakaan tarvita.

EHKA INNOSTUT VAATEYHDISTELMISTA JA KEKSIT MUITAKIN OLENTOJA? Yksinai-
nen Laku Mustassa Kellarissa???
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FOLTOELAIMIA JA VARJOKUVIA!

Tarvitset: alumiinifoliota, (puutikkuja esim. kertakdyttoinen
sushi-puikko, jaatelotikku tai lyijykyna, teippia, sakset,
valovoimainen taskulamppu tai muu valaisin, piirustus- tai
akavrellipaperia, puuvarit jaltai vesivarit, terava lyijykyna).

ALOITA TEHTAVA MUOTOILEMALLA ALUMIINIFOLIOSTA pienia (noin 4-6 cm) elain-

hahmoja, esim 2-5 kpl. Kun ryhdyt m
ole taysin varma, mika otus siita on tu

uokkaamaan hahmoa, voi olla ettet viela
lossa. Siispd, tutki jaanna itsellesi aikaa.

Voit myos kevyesti painaa vaikka saksien karajilla hahmojen piirteita (kuten kor-
via, kuonoja ja hantia) paremmin foliosta esiin. Kun hahmosi muoto on loytynyt,
kiinnita se puutikkuun teipilla. Vinkki: voit myos tyontaa tikun paan jo heti folion

muotoiluvaiheen alussa sen sisalle.

RAKENNA ITSELLESI PIENENPIENI VAR]OKUVATEATTERL Tahan tarvitset vaalean
seinapinnan ja valonlahteen, kuten valovoimaisen taskulampun, tai minka ta-
hansa valaisimen, jonka pystyt kohdentamaan foliohahmojen taakse. Vinkki: ha-
marra muutoin hieman huoneen valaistusta, niin varjot erottuvat teatterissasi

selkeammin.

ASETASITTEN SEINAAN KIINNI PAPERI jatarkastele hahmojen varjokuvia sita vas-
ten. Helpoiten tama onnistuu niin, etta sinulla on 1-2 avustajaa, jotka kannatte-
levat valonlahdettd (jos tarpeen) seka foliohahmoja. Talldin sinun omat katesi

vapautuvat piirtamiselle. Ehkapa arva

atkin jo, etta nyt on aika piirtaa hahmojen

varjokuvien sariviivat paperille. Ole huolellinen ja mieti, mihin kohtiin paperia
haluat hahmosi sijoitella. Myos paperin paikkaa seinalld voi hieman siirtaa, kun
olet saanut ensimmaisen ja toisen hahmon piirrettyd, jotta kaikki niista eivat

asettuisi lilan likelle toisiaan.

AARIVIIVAPIIRUSTUSTEN VALMISTUTTUA voit jo vapauttaa avustajasi ja irroittaa
paperin seinasta. Nyt on aika tarkastella hahmoja vield entista tarkemmin. Mita

elainta ne sinusta voisivat muistuttaa?

Kuvataidekoulun o

pettajan tekema malli

| ESTMERKKTKUVIA SEURAAVALLA STVULLA

Lopuksi piirra puuv'arikynillé ja/tai maalaa

vesivareill elainhah moihisi
tarkempia yksityiskohtia. Jos
paadyt maalaamaan, kan-
nattaa valita pienia sivelti-
milla tarkkaan tekemiseen.
Myds sekatekniikka (piirtaen
ja maalaten on hyva vaihto-
chto). Voit myds esittaa hah-
moilla varjoteatterial



TETAVAN SELOSTUS EDELLISELLA STVULLA

Kuvataideko




O S-SRV LGRS

LTST PAREJA — KUVISLETKKT

Tarvitset: paperia, kynan,

(mainoslehtisia tai lehtia, sakset ja liimaa, kannykka ja

digikamera).

KKUN OIKEIN KATSELEE YMPARILLEEN, voi loytaa tavaroille tai asioille kaverin. Pari
muodostuu, kun loydat kaksi juttua joissa on jotain samaa: esimerkiksi keltainen

pipo ja keltainen tiskiratti! (Saman varisia juttuja.) Voit myo6s huomata kaksi sa-
man muotoista asiaa ymparillasi - Loytaisitko huoneesta tai pihalta kaksi pyoreaa
tai neliskulmaista asiaa? Ehka huomaat otta kaksi ihan erilaista esinetta ovatkin

aivan saman kokoisia!

VOIT ALOITTAA IHAN LAHELTA ja miettia kuinka monta paria [dydat omilta kas-

voiltasi!

Jos sinulle tai vanhemmallesi on mahdollista, voit kuvata kuvisleikissa loytamiasi
pareja viikon aikana KANNYKALLA TAI DIGIKAMERALLA TAl PIIRTAA niita muistiin.
VOIT MYOS LEIKATA vaikka mainoslehtisista tai lehdista pareja ja halutessasi lii-

mata kaverukset vierekkain paperille.

EHKA INNOSTUT TEKEMAAN MUISTIPELIKORTTEJA naista loytamistasi pareista!
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LY

[EMPTLELUST SETKKATLEE!

Tarvitset: paperia, kynan ja lempilelusi (maalausvﬁlineet).

HEI KAIKILLE PUPUJUSSEILLE! valitse taman hetken mieluisin lelusi ja kuvittele
se lelu johonkin paikkaan, minne et nyt paase. paikka voi olla olemassa oleva tai
mielikuvituspaikka, kuten karkkimaa, avaruus yms. piirra tai maalaa lelua mallina

kayttaen lelu kuviteltuun paikkaan seikkailemaan!

Kuvataidekoulun oppilaan teos

I
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HAVAINTOJEN MAATLMA, PERUSMUODOT a

Tarvitset: paperia ja kynan (varikynia ja maalaustarvikkeita).

KULJE KODISSASI JA ETSI leluja, esineita tai astioita, joiden muoto muistuttaa
perusmuotoja: ympyra, nelio, kolmio, suorakulmio. Vinkki: pallo tai lasikuula sopii
ympyraksi, Lego-palikka, matkapuhelin tai kirja voi sopia nelioksi ja suorakul-
mioksi, legoista voi loytya myos kolmio tai kolmion saatat (Oytaa lautapelin nap-
pulasta tai myos keittion raastinraudasta. Maitopurkista lOytyy todennakoisesti
seka suorakulmio, etta kolmio sen paalla.

LAITA LOYTAMASI ESINEET cteesi poydille ja tutki niita piirtaen. Voit piirtaa ne
kaikki yhdelle paperille tai piirtaa jokaisen esineen erillisille papereille. Voit myos

maalata tai varittaa piirustuksen, jos sinulta loytyy varikynat tai maalaustarvik-
keita.

JOS VIELA JAKSAT, etsi yksi esine, lelu tai pehmoeldin, josta loytyy ainakin yksi

perusmuoto. Vinkki: esim. konsolipelin peliohjaimessa on useita perusmuoto]a,

pehmoleluissa silmat muistuttavat ympyraa, korvat voivat muistuttaa ympyraa

tai kolmiota. Lego-hahmoissa taasen on varmasti nelioita ja suorakulmioita -

ehka myos silmissa ympyroita. Tee tasta yhdesta lelusta tai esineesta piirustus.

Muista kayttaa piir-

tiessisi apuna as-

ken harjoittelemiasi

kuvataidekoulun oppilaan teos p?rusmuotoja. My0s

taman teoksen voi

Varittaa tai maala-

: ta, jos kotoa loytyy

varikynit tai maala-
ustarvikkeita.

L1
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KJUNTELE TARTNA JA PITRRA! I

Tarvitset: kynan, varikynia ja paperia.

KUUNTELE TARINAT:

https:/ [www.youtu be.com [watch?v=U vZzEXVINXM

https: Www.outube.com watch?v=K6dWlGaNbE

1. VALITSE KUUNNELTU TARINA ja kuuntele se tarkasti (vanhemmat voivat myos
lukea kirjasta).

2. POHDI mitad tapahtui tarinassa. Kuka oli tarinan sankari tai pahis? Kuvittele
milta he nayttivat?

3. PIIRRA JA VARITA ainakin kaksi kuvaa tarinasta.

4.VOIT KUUNNELLA muitakin tarinoita ja tehda lisaa kuvia.




NGO AR USTETATA

KUMMITUSTALD = SELAUSANIMAATIO

7
0

Tarvitset: paperia, kynén, nitojan.

Tee selausanimaatio elj plara tai englanniksi flip book! Niiden tekeminen on suo-
rastaan koukuttavan hauskaa! Taalta loytyy melko selkea esimerkki plaran teke-
misesta:

https://www.youtube.com watch?v=29SCiHN9zCl
Tee siis pieni kummitusanimaatio!

1. LEIKKAA 3-10 toimistopaperiarkkia neljaan osaan niin ettd saat 12-16 postikort-
tikokoista paperia. Niputa paperit. Voit kayttaa myos muistiolehtiotd, vihkoa, post
it -lappupinoa jne. Ohuempi papruon parempi, koska piirtaminen on helpompaa,
kun naet edellisen kuvan paperin api. Voit myds kayttaa jotain viahemman tar-
keaa kirjaa (muista kysya lupa sen kayttamiseent). Silloin pystyt tekemaan hie-
man pidemman tarinan, kun sivujakin on enemman.

2. MIETI TARINA. Plarassa animaation kesto on lyhyt, joten kannattaa tehda suun-
nitelma etukateen, etta saat aikaan hyvaa jalkea ja saat koko liilkkeen mahtu-
maan. Animaatiossa kaikki on mahdollista, joten voit tehda vaikka linnun, joka
muuttuu kummitukseksi. Tai lakanamallisen haamun, joka leijailee puiden ylla.
Tai vaikka talon, jonka ikkunoista kurkkii kummitus :). Vain mielikuvitus on ra-
jana! Ensimmaiseksi kannattaa tehdi kokeeksi jotakin yksinkertaista vaikkapa
johonkin vihonkulmaan, jotta saat kiinni siitd, miten homma etenee. Esimerkiksi
pomppivan ja kokoaan muuttavan pallon.

3. PIIRRA viimeiselle sivulle yksinkertainen kuva.

4. PIIRRA sama kuva paperin lapi seuraavalle sivulle hieman muunneltuna. Jos
paperi ei ole tarpeeksi ohutta, etka nae sen lapi, voit piirtad vaikka ikkunaa vas-
ten. Jatka piirtamista, kunnes olet edennyt etummaiselle sivulle saakka.

5. NIDO nitojalla arkit yhdelta sivulta kiinni toisiinsa.

6. PLARAA ja katso, kuinka animaatio liikkuu! Jos haluat asian olevan paikallaan,
piirra se samanlaisena ja samaan paikkaan kuin edellinen. Mita jsomman muu-
toksen teet edelliseen, sita nopeammin asia liikkuu. Liikkeen tuntu tulee pienista
muutoksista ja sulavasta animoinnista, kannattaa valttaa paikasta toiseen pouk-
koilevaa hyppimista. Paitsi jos juuri sinun kummituksesi tykkaa sellaisesta :D

ESTMERKKTKUVIA SEURAAVALLA STVULLA
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SADUNOMAINEN SHATLMIO STBeRGIN TapaaN A=/l

V73 N
OT1NS

Tarvitset: paperia, jotain nestettd maaliksi, jotain kynénkaltaista.

TUTKI HUGO SIMBERGIN MAALAUKSIA, ne on toteutettu peite-ja vesivariteknii-
kalla. Teokset Kasittelevat erilaisia s3ailmidita ja tunteita usein sadunomaisella
tyylilla. Tarkoituksena on toteuttaa oma sadunomainen s3ailmiota tai tunnetta
kuvaava tyd paperille, tekniikka on vapaa. Maalata voi monilla eri aineilla esim.
kahvilla tai mehuilla. Siveltimenad voi kayttaa paastaan pehmitettya tikkua, kortta

tai vaikka vinoon leikattua kaislaa.

S

e
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PIIRUSTUSJUMPPAA Il

Tarvitset: paperia ja kynan.

Kokeile piirtamista vihan toisella tavalla kuin mihin olet tottunut.

PIIRRA olento tai vaikka kasvot nostamatta kynaa paperista. Siis yhdella viivalla
koko kuva!

VAIHDA KATTA: Jos olet oikeakatinen, kokeile piirtamista vasemmalla kidelld -ja
toisin pain.

KOKEILE onnistuisiko jonkun helpon aiheen piirtdminen silmat suljettuna?
KOKEILE viela piirtamista ilman aariviivaa eli pelkilla varjostuksilla piirtamista.

ULKONA voit kokeilla piirtdmista kepilld hiekkaan. Aiheet voivat mielellaan olla
sinulle helppoja, sellaisia joita piirtelet usein.

b
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KARTTA SALATSEN AARTEEN LAHTETLLE

Tarvitset: paperia, kahvia tai teetd ja kyna (puuvarit tai vesivarit).

OTA MIKA TAHANSA KOTOA LOYTYA PAPERI (A3 ja A2 paperikoko toimii tassa par-
haiten) ja laveeraa se jaahtyneelle keitetylla kahvilla tai mustalla teella. Anna
paperin kuivahtaa. Rypistele sitten sita varoen ettei paperi rikkoudu. Muokkaa
myos paperin reunoja repimalla ne hellavaraisesti epétasaiseksi.

KUN KARTTAPOHJA ON VALMIS, suunnittele siilhen oma aarrekartasto, jossa voit
hyodyntaa kodin léhiympéristbssé sijaitsevia todellisia paikkoja, tai vaihtoehtoi-
sesti tehda koko kartan oman mielikuvituksesi pohjalta.

PIIRRA LYI]YKYNI'\LLT\ karttaan reitteja, paikkoja ja symboleita. Voit myds varittaa
sita puuvareilla tai vesivareilld (jos kotoa sellaiset Loytyy)-

SI1JOITA AARRE kartassasi johonkin salaiseen kohtaan, jonka (Ahistolle voit ehka
myo0s laittaa pienen vihjeen sen sijainnista.

KARTAN LAITAAN voit myos listata siina esiintyvien symbolien selitykset, jos ha-
luat.

LOPUKSI kasittele vield karttapaperin revityt reunat ruskealla puuvarilla hieman
tummemmiksi.

Kuvata'\dekoulun oppilaan te0s
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KUVASARTA ) =N

Tarvitset: kannykan, jolla voi kuvata tai muun kameran.

TEE YKSI SELKEA KUVASARJA, johon mietit jonkin (ahestymiskulman. Voit ottaa
suuremman maaran kuvia, josta valitset oman sarjasi esim. 5-10 kuvaa. Sarja voi
olla perinteista dokumentoivaa valokuvaa tai enemman taiteellista nakokulmaa
sisaltava, joka koostuu vaikkapa muotokuvista, miljookuvista, sisatilakuvista tai
yksityiskohdista. Mieti kuvakerrontaa, eli mita haluat kuvillasi tuoda esille, mil-
laista tunnelmaa valittaa tai mihin kiinnittaa huomiota. Kuvaustilanteessa kiin-
nita huomiota rajaukseen, kuvakulmaan, vareihin, kontrasteihin, sommitteluun,
heijastuksiin, jne. Keskity arkeen ja huomioi ymp'éristéési ja omaa elamaasi ja
milta se nayttaa ja tuntuy, ja mieti miten voisit valittaa tuntemuksesi kuvin.

VOIT HALUTESSASI KASITELLA VALOKUVIA kuvankasittelylla tai sovelluksilla mita
esim. puhelimestasi Loytyy. Voit myos muuttaa varejd, muuttaa mustavalkoiseksi,
rajata uudelleen, jne. Ota mieluummin liikaa kuvia kuin lilan vahan. Moni vahin-

kolaukaus voi olla onnistunut otos jalkeenpain katsottaessa ja toisen silmissa
hyvinkin onnistunut. Kaikkea ei aina omista kuvista huomaa.
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\ETKT VIRTUAALIMUSEOON Il

Tarvitset: kynan ja paperia (maalausvalineet, kahvia, teetd, digitaa-
liset kuvakasittely- tai piirto-ohjelmat).

Kay retkelld virtuaalimuseoissa ja tutki taideteoksia. Ki rjoita ylos ne teokset, jotka
kiinnostavat sinua. pohdi mika sinua kiinnostaa niissa teoksissa (esim. perspek-
tiivi, varit, muodot, tarina jne.). Piirra tai maalaa itsesi taideteoksien maailmassa
tai museotilassa ihailemassa taideteosta. Toteutustapa on vapaa!

s/museu ms-with-virtual-

Materiaalit ja valineet: lyjykyn'a'tt,vérikynét,tussit,maalit,paperi, kahvi tee, digitaa-
liset kuvakasittely- tai piirto ohjelmat

i i'
{;/
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VIRTUAALTSESTT ELAINTARHAAN

Tarvitset: kynan ja paperia (maalausvalin
liset kuvakasittely- tai piirto-ohjelmat).

KAY V|RTUAALIELKINTARHO|SSA. Pida mukana piirustusmateriaalit. Elaintarhojen

l4 ihmettele jos eldimet ovat
i eldin-striimausta. Piirra ja

videot elaimista ovat live-stream muodossa, joten @
piilossa tai vahemman aktiivisia. valitse ainakin viis
varita tai maalaa niita kollaasina paperille.

ELAINTARHOJEN LIVESTEAMIT:

https: 700.5andiegoz00.0r live-cams

e S
- “'Q-‘-\;H-‘.'_<

eet, kahvia, teet3, digitaa-
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KOLLAASTPORTRETTT

Tarvitset: erilaisia pa
teippid ja liimaa (mie

pereita ja kartonkia, lyijykynan, sakset,
lellaan puikkoa; jos kaytat juoksevaa

liimaa, levita sita ohuesti ja vanhalla siveltimelld, ettei paperi

ista pesta sivellin hyvin kayton jalkeen).

kostu liikaa. Mu

LUO MUOTOKUVA itsestamme tai perheen]ésenesté Leikkaa ja liimaa -kollaasi-

menetelmalla! Tehtavass
aalien soveltamista.

a opitaan mallista tekemisen paasioita ja eri materi-

KERAA KOTOA lbytyvaa erilaista leikattavaa ja liimattavaa materiaalia, esim. pa-
peria, kartonkia, kirjekuoria, kuitteja, sanoma- ja aikakausilehtia.

TEE OMIA TEKSTUUREITA & KUVIOITA piirtamalla, maalaamalla, rypistamalla ja
taittelemalla papereita. Jata myos osa koskematta. Tarkoituksena on saada ai-

kaiseksi kirjava kokoe

ASETU PEILIN TAI SUO
vokuva lyijykynalla, pitaen mielessa mitka osat kasvoista ovat tummempia (var-

jossa, esimerkiksi kulmakarvan alunen) ja mitka vaaleampia (valossa, vaikka ne-

nanpaa).

ma materiaalia, jota tyostaa.

STUVAISEN PERHEENJASENEN ETEEN ja luonnostele kas-

VINKKI: Hyva tapa nahda varjot ja valot kasvoissa on siristaa silmia niin, etta yk-
sityiskohdat muuttuvat sumeiksi. Voit myds kayttaa kohdennettua valonlahdetta

(esimerkiksi yovalo) |

uodaksesi selkeampia heittovarjoja kasvoihin.

PIIRRETTYASI ASETA UUSI TYHJA PAPERI (A3, tai 2x A4 teipattuna yhteen) alustaksi

Taideteos: John M. Williams

ja ryhdy leikkaamaan ja liimaamaan valmistelemas-
tasi materiaalista muotokuvaa. Mieti mika materiaali
sopii hiuksille, mista silmat jne. Mieti myos tarkasti
materiaalin tummuutta javaaleutta: valitse, mita lai-
tat kasvojen varjoalueille ja mita valoon. Kayta tassa
apuna aiemmin tekemaasi luonnosta.

LISAA YKSITYISKOHTIA mielesi mukaan pienemmisté
leikkeista. Tee tama vasta, kun kuvan suuret muodot
on leikattu ja liimattu! Yksityiskohtia on esim. ham-
paat, hiussuortuvat, kasvojen uurteet tai silmaripset.

ALA OTA STRESSIA virheistd, silld kollaasi on anteek-
siantavainen menetelma. Jos huomaat, ettei jokin

osa toimi, voit aina liimata sen paalle lisaa. Kerros-
taminen onkin suositeltavaa, ja tekee kuvasta mie-
lenkiintoisen.

OHESSA ESlMERKKlMUOTOKUVA Abraham Lincolnis-
ta, taiteilija John M. Williamsin tekemana.

)
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Tarvitset: jotain kynankaltaista ja paperinkaltaista.

TEE VIIKON AJAN PAIVAKIRJAA nykyisesta elamastasi!

On aika varmaa, ettet tule unohtamaan tata kummallista korona-aikaa! Silti jo-
nain paivana, kun tama kaikki on ohi, saatat olla iloinen, jos olet piirtanyt ja
kirjoittanut muistiin naiden paivien tunnelmiasi.

TEE SIIS KUVALLINEN PAIVAKIRJA eli sarjakuvamainen kertomus nykyisesta arjesta-
si, seniloistajasu ruista, seka mahdollisesti ajoittain tolkuttomasta tylsyydesta )

VOIT KAYTTAA MITA TAHANSA PAPERIA, vaikka vessapaperirullaa tai tulostuspa-
peria. Kyniksi kelpaa, mita kotoasi loytyy: tussit, lyijykynat ja varikynat. Tyyli on
vapaa!

TEE TATA PAIVAKIRJAA AINAKIN VIIKON AJAN, mutta halutessasi voit jatkaa sita
ihan niin kauan kuin haluat.

Kuvataid
ekoulun opettajan tekema mallj

Nl
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SARTAKUVA 1Y) R

Tarvitset: lyijykynan, paperia (tussi, puuvarit tms).

TEE PAPERILLE kolmen ruudun sarjakuva ajankohtaisesta aiheesta, kuten koro-
naviirus, etaopiskelu tai eristyksissa oleminen. Sarjakuvan otsikko voi olla esi-
merkiksi:

Kamala korona!
Voihan viirus!
Etaopiskelijan elamaa!

VOIT MYOS KEKSIA SARJAKUVAN OTSIKON ITSE. Sarjakuva voi olla realistinen tai
mielikuvituksellinen. Kolmen ruudun strippisarjakuva riittaa hyvin, mutta halu-
tessasi voit myos tehda pidemman sarjakuvan.

MIETI ALUKSI, millainen on sarjakuvasi pééhenkilé. Se voi olla ihminen, eliin tai
satuhahmo. Luonnostele hahmoasi paperille. Mieti sitten, millaisen tarinan ha-

luat kertoa. Piirra paperille kolme ruutua. Kirjoita niiden ylapuolelle sarjakuvan
otsikko.

PIIRRA SARJAKUVA LYI JYKYNALLA. Voit sen jalkeen vahvistaa 33riviivat ja tekstit
mustalla kapealla tussilla, jos sinulla on sellainen. Sen jalkeen voit kumittaa lyi-
jykynan jaljet pois. Lopuksi voit varittaa puuvareilld tai tusseilla, jos haluat jajos
sinulla on.

LISAA OHJEITA sarjakuvan tekemiseen saat esimerkiksi taalta:

https: www.lastenk

ESTMERKKTKUVA SEURAAVALLA STVULLA
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KUMMALLINEN MUSEORETKT I

Tarvitset: mitd ikina Kotoasi loytyy! Legoja, mitatahansa paperia,
mitatahansa kynia ja vareja, koiria, kukkia, vaatteita, ratteja, kur-
pitsoja, kiuaskivia, siskoja, veljia...

TEE VIRTUAALINEN TAIDESEIKKAILU ja vieraile Lontoon The National Galleryssa

itseksesi tai vanhempiesi kanssa. Seuraavasta linkista paaset loikkaamaan suo-
raan museon kaytaville:

https: www.national allery.org.uk visiting/virtual-tours

HAAHUILE YMPARI MUSEOTA ja
valitse sieltd lempiteos tai sel-

Kuvataidekoulun oppilaan teos E‘;?\?\rc‘)sgg's%gﬁ gﬁ:‘:r:t‘féiet aji;i
’ 3 vl deteoksesta oma versiosi!
D Lt of a Lintu

b TASSA ON LINKKI HOLLANTILAI-
i & 0 D 410 O N R 0SS OD §ELLE INS.TI.x(ERAM-"l'AID‘ETlLlLLE,
i jonne eri-ikaiset ihmiset ovat

; viime viikkoina tehneet omia

versioitaan taideteoksista. Siel-

t3 saat varmasti ideoita omaan
tyohosi.

https:/ [WWW.i nstagram.com /
tussenkunstenuarantaine
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KTAMULTSKON LUURANKD Il

Tarvitset: liimaa, vahan paksumpaa paperia tai pahvia, erilaisia
makaroneja, spagettia jne. Jos niita ei l6ydy, niin pumpulipuikot,
tulitikut tai hammastikut, pienet tikut ja oksat kayvat myos.

Dinosauruksista loytyy paljon asiaa taalta:

Sielta oytyy sekin asia mika on kaikista kevein ja mika kaikista suurin dino. Tasta
linkista l6ydat pienen tarinan dinosauruksista, joka liittyi Heurekan nayttelyyn:

Tista linkista loytyy virtuaalikierros luonnontieteelliseen museoon ulkomailla:
https://natu ralhistory.si.edu/

TUTKI dinosauruksen luuston rakennetta. Millaisista osista muodostuvat jalat?
Mita ovat nikamat? Onko dinolla kaksi vai nelja jalkaa? Loydatko kylkiluut? Onko
dino kenties lentava lisko?

KANNATTAA MIETTIA MITA KAIKKEA KAAPISTA JA YMPARISTOSTA LOYTYY, joka toi-
misi luurankona. Dinon voi ensin piirtaa paperille ja sen jalkeen miettia miten
luuranko jasentyy sisalle. Netissa voi myos lahted linkin viemalle virtuaalikier-
rokselle museoon, ja nikemansa perusteella miettia luurangon piirtdmista ja ko-
koamista. Rangan osat liimataan paperiin reilulla liimamaaralla. Erikeepperi tai
vastaava toimii parhaiten. Halutessaan voi sivella koko paperin vield kuivumisen
jalkeen liimalla jaripotella kuivia kahvinpuruja liiman paalle, silloin ollaan jo esi-
historiallisilla kaivauksilla. Myohemmin voi piirtad/maalata dinolle ympariston
mukaan. Rangan voi kasata tummalle taustalle ja napata kuvan vaikka kiannykalla,
jolloin pastat voi kayttaa sen jalkeen ruuanlaitossa. Talla tavoin dinoja voi myos
tehd3 useamman ja vain kuvat jaavat talteen.

ESTMERKKTKUVIA SEURAAVALLA STVULLA
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